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TOPLUM VE BiLiM UYGULAMA VE ARASTIRMA MERKEZI

Kendoku, Calcudoku, Mathdoku, Square Wisdom olarak da bilinen KenKen, matematik ve eglencenin
karisimini sunan, dilden bagimsiz, 8grenmesi kolay bir mantik oyunudur. Japon Matematik é6gretmeni
Tetsuya Miyamoto tarafindan 2004 yilinda icat edilen, esit sayida satirdan ve sutundan olusan oyunun
amaci; T’den N’e kadar olan rakamlari (N: satir veya sdtun sayisi) satir ve situnda rakam tekrari
olmayacak ve verilen matematiksel islemi sadlayacak sekilde yerlestirmektir. Sadece tek bir
matematiksel islemin kullanildigi [Orn. toplama (+)], iki matematiksel islemin kullanildig
[toplama(+)/¢cikarma(-) veya carpma(x)/bdlme(+)], dort islemin (toplama, ¢cikarma, ¢arpma ve
b6élme) hepsinin bir arada kullanildidi veya farkl matematiksel islemlerin de (karekék alma, faktoriyel
vb.) eklendigi ¢esitli tirleri olan oyunda, farklh zorluk seviyeleri bulunmaktadir. Sudoku, Kakuro ve
diger mantik bulmacalarini seviyorsaniz, KenKen’i de seveceksiniz!

Oyunumuzu Taniyalim!

Oyundaki temel amacimiz; 1"den N’e kadar olan rakamlar (N: satir veya sdtun sayisi) asagidaki
kurallar dogrultusunda hicrelere yerlestirmektir.

e Oyunda kag¢ tane satir veya situn varsa kare hicrelere,
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e Oyunda, kalin cizgilerle kare hucreleri ¢evreleyen bloklar
bulunmaktadir. Ayni blok igcerisindeki kare hicreler kesik 3~ 2-
cizgiler ile birbirinden ayrilirken, bloklar kaln ¢izgiler ile
birbirinden ayrilmaktadir. Bloklarin bir kare hicresinin sol B ------- S
Ust kosesinde de bir sayl ve sayinin hemen sag tarafinda C4 '
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hicreden olusan bu bloga yerlestirilen rakamlarin hepsi

carpildiginda 45 sayisini vermelidir” dir. Bu yuzden
bloklara rakamlan yerlestirirken, yerlestirilen rakamlarla
verilen matematiksel islemin saglanmasi gerekmektedir.

e Her satirda ve sUtunda rakamlar yalnizca bir kere kullaniimaktadir. Fakat bloklar icerisinde rakam tekrari
olabilir. Ornegimizde gérildigu gibi 3 hiicreye yerlestirilen rakamlarin carpiminin 45 sayisini verebilmesi icin
yerlestirmemiz gereken rakamlar 3, 3 ve 5 olmaldir. Satirlarda ve siUtunlarda rakam tekrari
yapamayacadimiz i¢in  blokta rakam tekrarn yaparak, &rnekte goér0ldugiu sekilde rakamlar
yerlestirilebilmektedir.

Oyunculara Tavsiyeler
e Yumusak, silinebilir bir kursun kalem ve iyi silen bir silgi kullanin.
e Oyuna kig¢Uk bloklarla baslayin.

e Bos karelere hangi rakamlarin gelebilecedini ki¢Uk notlar seklinde yazin. Bu notlariniz daha sonra
rakam olasiliklarini daraltmaniza yardimci olacaktir.

e Asla tahmin etmeyin! Yalnizca mantiksal ¢ikarimlariniza dayali hamleler yapin.

e Her bulmacanin yalnizca bir benzersiz ¢6zUmU oldugunu hatirlayin.



BiR ORNEK iNCELEYELIiM!

Ornek bir bulmaca c6zUMU icin

asagidaki ¢6zUm basamaklarini inceleyebilirsiniz.

1. ASAMA
Oyuna kigUk bir blokla baslayalm. b2 ve c2
hicrelerinden olusan blogu ele alalim. Verilen
matematiksel islemi (4+) saglayan iki rakam

yerlestirebiliriz. Bu rakamlar: 1 ve 4’tir (4 + 1 = 4). Fakat 1
ve 4’0Un b2 ve c2 hicrelerine su an nasil yerlesecegini
bilmedigimiz icin hicre i¢lerine rakam olasiliklarini kiguk
not seklinde yaziyoruz.

2. ASAMA

Bir sonraki asamada al, a2 ve b1 hicrelerinden olusan
blodu inceliyoruz. Yerlestirmemiz gereken 1°"den 5’e kadar
olan rakamlardan verilen matematiksel islemi (45x)
saglayan rakamlarin 3,3 ve 5 oldugunu gériyoruz
(3x3x5=45). Satr veya sOtunda rakam tekrar
yapamayacagimiz i¢in bu rakamlari, a1:5, a2:3, b1:3 olacak
sekilde yaziyoruz.

3. ASAMA

Bir sonraki asamada 2. satiri inceliyoruz. Satirda bos olan
d2 ve e2 hicrelerine, Tden 5 kadar yerlestiriimesi
gereken rakamlardan 2 ve 5’in yerlestirilmesi gerektigini
goériyoruz. d2 ve e2 hicrelerine 2 ve 5 rakaminin nasil
yerlesecegdini belirlemek icin de, €1 ve e2 hicrelerinden
olusan bloda bakiyoruz. Bloga iki rakam yerlestirilmesi
gerektigini ve yerlestirilen rakamlarla matematiksel
islemin (2+) saglanmasi gerektigini gériyoruz. 5’in T’"den
5e kadar olan rakamlara béliminden 2yi elde
edemeyecegdimiz icin e2 hicresine 2’yi, d2 hicresine 5’
yerlestiriyoruz. Bloga tekrar déniyor ve el hicresine
hangi rakamlarin gelebilecegdini belirlemeye ¢alisiyoruz.
Matematiksel islemin saglanabilmesi icin iki denklem
yaziyoruz: 2 = ? = 2 veya ? + 2 = 2. Boylelikle, ? yerine
gelebilecek rakamlarin 1 ve 4 oldugunu belirliyor ve el
hUcresine ku¢Uk not seklinde yaziyoruz.

“Conceptis
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4. ASAMA

Bu asamada c1, d1, d2 ve d3 hicrelerinden olusan
blou ele aliyoruz. Bu doért hicreye yerlestirilen
rakamlarin toplaminin da 12 olmasi gerektigini
goéruyoruz. Bloktaki d2 hicresinin 5 oldugunu bir
onceki asamada belirlemistik. Boéylelikle, blokta
matematiksel islemi saglamak icin, geriye kalan ¢
hicrenin toplaminin 7 (12-5) olmasi gerektigini ve
blokta bu 0¢ hicreye yazilabilecek rakam
kombinasyonlarinin  14+145=7 veya 1+3+3=7 veya
242+43=7 veya 1+2+4=7 oldugunu gdéruyoruz. Birinci
satirda gelebilecek rakam kombinasyonlarini da
dikkate alarak (blok icerisinde olabilmesine ragmen,
satirda veya sdtunda rakam tekrari olamaz) bu
hicrelere gelebilecek rakamlarin sadece 1, 2 ve 4
rakamlari oldudunu tespit ediyor ve bu rakamiari
hicrelerin icerisine ki¢cUk not seklinde yaziyoruz.
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5. ASAMA

Simdi 5. satirdaki, yazilacak rakamlarin toplami 1
eden ve b5, ¢5 ve d5 hicrelerinden olusan blogu ele
alalim. Bu blok oldukca 6zel. COnki rakam tekrari
olmadan ve Tden 5’e kadar rakamlarin kullanildidi
bir durumda, G¢ hicrenin toplami 11 eden yalnizca bir
rakam kombinasyonu var (2+4+5 = 11). Bu yuzden bu
rakam olasiliklarini hiicrelerine yaziyoruz. ilaveten,
rakam olasiliklarini yazarken d siUtununda zaten 5
kullanildigi icin (d2), d5 hicresindeki 2,4,5 rakam
olasihdindan 5’i siliyoruz.
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6. ASAMA

5. satirda geriye kalan 1 ve 3 rakamlarinin hangisinin
a5, hangisinin e5 hicresine gelecegdini belirlemek
icin, a4, b4 ve a5 hicrelerinden olusan ve
yerlestirilecek rakamlarin ¢arpimi 8 edecek bloga
bakiyoruz. Carpimlari 8 sayisini veren rakam
kombinasyonunun yalnizca 1, 2 ve 4 (1x2x4=8)
oldugunu belirliyoruz. Sonu¢ olarak, a5 hicresine 3
gelemeyecedi i¢in bu hicreye 1 rakamini ve e5
hicresine 3 rakamini yerlestiriyoruz. Bloga tekrar
donerek, 8 c¢arpimini verecek kalan rakam
olasiliklarini (2 ve 4), a4 ve b4 hicrelerine kiicUk not
seklinde yaziyoruz.

7. ASAMA

Bu asamada d sUtununu ele aliyoruz. Tden 5’e kadar
rakamlarin yerlestiriimesi gerektigi sUtunda, 3
rakaminin gelebilecedi hicrenin yalnizca d4 hicresi
olabilecegini belirliyoruz. 3 rakamini yerlestirdigimiz
4, satirda geriye 1 ve 5 rakamlarinin yerlesmesi
kaldigini gériyor ve bu rakam olasiigini c4 ve e4
hicresine kiu¢uk not seklinde yaziyoruz.

8. ASAMA

€3, e4, e5 ve d4 hicrelerinden olusan ve yerlestirecek
rakamlarin  toplami 15 etmesi beklenen blogda
bakiyoruz. Blokta bulunan 4 hicreden ikisinin
rakamlarinin ~ énceki asamalarda belirlendigini
goéruyoruz ve bu rakamlarin toplaminin 3 + 3 = 6
oldugunu biliyoruz. Devam ettigimizde yerlestirilecek
geriye kalan iki rakamin toplaminin 15 - 6 = 9 olmasi
gerektigini belirliyoruz. ’den 5’e kadar rakamlarda
bunu saglayacak rakamlarin sadece 4 ve 5
olabilecegini gbéruyoruz (4+5=9). Bu ylzden,
7.asamada e4 hicresi igin not ettigimiz 1,5 rakam
olasiigindan 1 rakami yerine bu hicreye 5’i; c4
hicresine 71i ve e3 hiucresine 4’0 yaziyoruz. e3
hicresine 4’0 yerlestirdigimiz icin d3 hicresindeki1,2,4
rakam olasiliklarindan 4’0 siliyoruz.
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9. ASAMA

Bir ©nceki asamada ¢4 hicresine 1 rakamini
yerlestirmemiz sayesinde bu asamada ¢ situnundaki
rakamlari kolaylikla belirleyecegiz. Situnda rakam
tekrari olamayacadi igin sirasiyla ¢2 hicresindeki 1,4
rakam olasiigindan 1 eleyerek bu hicreye 4 rakamini
yerlestiriyoruz. c4:1 ve c2:4 oldugu i¢in c1 hicresine 2
rakamini; c1:2, c2:4 oldugu i¢cin de c5e 5 rakamini
yerlestirerek bu sOtunu tamamliyoruz. Son olarak,
c2:4 ve satirda rakam tekrari olamayacadi icin
b2’deki 1 ve 4 rakam olasiigindan 4’0 silerek, bu
hicreye 1 rakamini yerlestiriyoruz.

10. ASAMA (MUTLU SON ®))

Son asamada b sUtunu ele alarak oyunu tamamlayacadiz. b sGtununda 5 rakaminin yalnizca b3
hicresine gelebilecegini tespit ediyoruz. 5°i yerlestirdigimiz bloktaki matematiksel islemi (3-) saglamak
icin a3 hicresine 2 rakamini yerlestiriyoruz (5-2=3). 2 rakamini yerlestirdikten sonra, “satirda ve
sutunda rakam tekrarn olamaz” kuralni uygulayarak, alttaki sol resimde mavi renkli oklarla
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gosterildigi sekilde hicrelere rakamlar yerlestirerek oyunu ¢éziyoruz.

+=X =
45x 12+ 2+
5 i3 2 14114
____________ 4— i "_"‘4‘_"“ T
311 4 5 2
3= 2= N
2 5 3 1ﬂ 2 4
gx | | m
2420 1|35
(.
1.5 543

5 e 3 e
45X 12+ 2+
5:3 12 4|1
___________ 4+ j
31 452
3- | - | 15+
2 513[1]4
8x T
4 211113 5
,,,,,,,,,, = R




SIRA S1ZDE!

1- 1- 6 x 6 +
3- 2+
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Zorluk Derecesi: Kolay © 2013 KrazyDad.com
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Zorluk Derecesi: Orta © 2013 KrazyDad.com

Zorluk Derecesi: Zor © 2019 KrazyDad.com
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