“Bilim Atdlyeleri” binasi icerisinde yuritilecek ve sadece okul gruplarina yénelik olan “Scratch ile Kodlama Etkinlik
Paketi” kapsaminda uygulanacak program ve igerik bilgisi alt kisimda 6gretmenlerimizin bilgisine sunulmustur.

Etkinlik Ucreti

Uygulanacak Program

Etkinlik Suresi
Etkinlik Sinif DUzeyi
Etkinlik Kisi Kapasitesi

Etkinlik GUnleri ve
Baslangi¢ Saatleri

Etkinlik Binasi

Etkinlik Amaci

Etkinlik Tanitimi
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Rezervasyon

: Ucretsiz

: Bilim gezisi, “Bilim Atolyeleri” binasi icerisinde sunulacak ve editmen(ler) esliginde
gerceklestirilecek “Scratch ile Kodlama” etkinligi ile baslayacaktir. 1 saat 30 dakika
sUrmesi 6ngdrilen “Scratch ile Kodlama” etkinliginin ardindan isteyen okul gruplari
“Bilim ve Teknoloji Tarihi Sergisi” ve “Klasik Otomobil Sergisi” binalarini ve “Agik
Hava Sergisi” ni kendi basina (editmensiz) gezmektedir. Bu alanlarin gezilme
sUresinde bir sinirlama yoktur.

- Yaklasik 1 saat 30 dakika
: 5. ve 6. siniflar*
. En fazla 12 6grenci** ve en az 1 yetiskin (6gretmen ve/veya veli)

: Sal gunleri - 11:00
Carsamba ginleri - 11:00 ve 14:00
Persembe ginleri - 09:30 ve 14:00

: Bilim Atolyeleri

: Ogrencilerin analitik, sistematik ve yaratici disinme becerilerini gelistirmek,
problem ¢dzme yetenedini arttirmak, algoritmik distnme becerisi kazanmalarini
saglamaktir.

Yerleskeye varan okul grubu egitmen(ler) tarafindan karsilanarak “Bilim
Atoélyeleri” binasina alinir. Kisa bir tanismanin ardindan, egitmen(ler) ¢esitli sorularla
gUnlok hayatta kullandiklari algoritma érneklerini ortaya koyar ve égrencilerin de
gunlok hayatta kullandigi algoritma  orneklerini vermesini bekler. Kisa bir
tartismanin ardindan, égrencilerin algoritmanin anlamini ve énemini tanimlamalari
istenir. Tanimlar Uzerinden tartisma sadlanir. Her 6drenciye etkinlik sUresince
kullanmalari icin bir adet diz0stU bilgisayar verilir. Bilgisayarda hazir yoklo olan
Scratch programini agmalari saglanir ve kisa bir araytz tanitimi yapihr. Daha sonra
ogrencilerin egitmen ile birlikte kod bloklarini kullanarak kodlama yapmalari
saglanir. Farkh kod bloklari incelenir ve 6drencilerin deneyimlerini paylasmalari
saglanir. Kod bloklarinda iyilestirmeler yapilabilmesi icin neler eklenebilecedi
disunulor ve tartisilir. Ogrencilerin kod bloklarini degistirerek bazi denemeler
yapmasi ve var olani gelistirmesi sadlanir. Etkinlik kazanimlari gézden gegirilir,
ogrencilerin etkinlikle ilgili duygu ve disUncelerini paylasmasi saglanarak etkinlik
tamamlanir.

. Rezervasyon islemi icin l0tfen burada sunulan belgedeki islem basamaklarini
gerceklestirin.

* Uygulanacak etkinlik belirtilen sinif seviyeleri icin olusturulmustur. Belirtilen sinif dUzeyleri disinda 6grencilerini getiren
okul gruplari etkinlige kesinlikle katilamayacak ve etkinlik binasina alinmayacaklardir.

** Etkinlikte dizUst0 bilgisayarlar kullanilacadi icin en fazla dgrenci sayisina uyulmasi beklenmektedir. OFrenci sayisi
12 kisiyi gegcen okul gruplari, etkinlige kesinlikle katilamayacak ve etkinlik binasina alinmayacaklardir.

@ DRTA DOGU TEKNiK ONIVERSITESI

TOPLUM VE BiLiM UYGULAMA VE ARASTIRMA MERKEZi



http://tbm.metu.edu.tr/btts
http://tbm.metu.edu.tr/kos
http://tbm.metu.edu.tr/ahs
http://tbm.metu.edu.tr/ahs
http://tbm.metu.edu.tr/ba
http://tbm.metu.edu.tr/files/rezervasyon/ODTU_TBM_Rezervasyon_Formu.docx

