Tamtim

Metaverse kavrami, kapsami, gonUmizde var olan ve gelecekte
var olacak kullanim alanlari ve yoéntemleri, sanal gergeklik
uvygulamalari, avatarlar ve benzeri bircok konuyu kapsayan
anlatim, 6gdrencilerin konu hakkinda bilgi ve farkindaliklarini
artirmayl amaglarken anlatim sonunda kullanilacak Oculus
Sanal Gergeklik  Gozlukleri ile  6drencilerin  sanal ortami
deneyimlemeleri saglanacaktir.

‘Program

 Sergi alanina gelen okul grubu®, Bilim Atdlyeleri (Cam Silo)
Binasinin Ust katina alinir.

» Metaverse ve Sanal Gergeklik ile ilgili bir sunum yapilir.

» Daha sonra 6grenciler 6’sarli 3 gruba ayrilir.

* Etkinlik 3 farkli istasyondan olusmaktadir.

* Her bir grubun yaklasik 20’ser dakikalik periyotlar halinde,
sirayla yer dedistirerek, 3 farkli istasyonu asagidaki programda
belirtildigi sekilde tamamlamalari saglanir.

1. Grup: 2. Grup: 3. Grup:

©20 dk. 20 dk. ®© 20 dk.

Sanal Gergeklik Etkinligi| Matematik ve Zekd KOS-BTTS-AHS Gezisi

Oyunlar

©20 dk. 20 dk. ®© 20 dk.

Matematik ve Zeka KOS-BTTS-AHS Gezisi | Sanal Gergeklik Etkinligi

Oyunlari

©20 dk. 20 dk. ®© 20 dk.

KOS-BTTS-AHS Gezisi | Sanal Gergeklik Etkinligi goterlnotik ve Zeké
yunlar

Toplam Etkinlik Siresi: 60 dk.

‘Rezervasyon

LUtfen rezervasyon formunu indirin ve indirdiginiz belgenin
ikinci sayfasinda rezervasyon bashdr altinda sunulan islem
basamaklarini gerceklestirin.

* Etkinlige gelen okul grubu belirtilen sinif seviyelerinde olmali ve belirtilen
katilimci sayisini gegmemelidir. Aksi durumda etkinlik gerceklestiriimemektedir.


https://tbm.metu.edu.tr/ba/
https://tbm.metu.edu.tr/files/rezervasyon/ODTU_TBM_Rezervasyon_Formu_2023Guz.docx

